
Presentazione proge.o 
Oltre all’acquisizione e all’u1lizzazione di tecniche ar1s1che il proge6o intende me6ere in luce e sviluppare 
le capacità crea1ve di ogni partecipante. 

La crea1vità si rivela una preziosa alleata nella costruzione della personalità, nella consapevolezza del 
singolo di poter incidere posi1vamente sul mondo esterno e nell’accrescimento dell’autos1ma degli 
studen1. 

Le modalità proposte potenziano inoltre le capacità dei ragazzi di relazionarsi tra loro e valorizzare le 
diversità di ognuno u1lizzandole al comune fine crea1vo-ar1s1co: Collaborare insieme per realizzare un 
proge6o visibile e di grande valore este1co che riqualifica un ambiente scolas1co, teatro quo1diano della 
loro vita. 

La didaBca del compito di realtà è alla base di questa operazione ar1s1ca: proponendo agli studen1 
numerose occasioni di sviluppare il problem solving e trovare soluzioni condivise, potenzia la 
consapevolezza della possibilità di ognuno di contribuire alla trasformazione della realtà. 

 

Il proge6o è immaginato all’interno del programma d’azione per le persone ed il pianeta suggerito 
dall’agenda 2030 per lo Sviluppo Sostenibile. In par1colare risponde agli obbieBvi: 11. Ci6à e comunità 
sostenibili, 4. Istruzione di qualità, 3. Salute e benessere e 16. Pace e Gius1zia. 

Il 1po di intervento ar1s1co e di tecnica scelta rientra nelle modalità dell’Arte Urbana Partecipata. Il 
prodo6o ar1s1co non serve più soltanto alla nobile espressione del singolo ar1sta, al godimento este1co di 
pochi e non si chiude nei musei o nelle accademie. È un’arte da vivere nelle strade della ci6à, da realizzare e 
fruire insieme. Uno strumento di tuB per cambiare con poesia e all’insegna della collaborazione gli spazi 
della nostra ci6à.  

In questo proge6o creiamo una porta fantas1ca verso un mondo possibile, cercando di captare il desiderio 
di futuro e di bellezza dei giovani. Le operazioni svolte saranno ogge6o di una breve riflessione comune a 
fine aBvità e verrà elaborata una documentazione video di quanto realizzato. Gli stessi partecipan1 
collaboreranno alla elaborazione di ques1 materiali mul1mediali. 


